Guida a Quickk2Pass

In collaborazione con rippers-delight

Quick2Pass (il nome è ancora suscettibile di cambiamenti) è stato programmato da DaveEl del forum di Doom9, con l'intento di automatizzare la procedura 2pass del codec XviD.

Funziona all'incirca come GordianKnot: costruisce uno script di Avisynth per inviarlo in seguito a V.dub, che si occupa della codifica. Quindi si occupa di muxare audio e video. Certamente non è comodo e ottimizzato quanto GordianKnot, ma il progetto è ancora in una fase embrionale. 

Programmi richiesti:

Smartripper

DVD2Avi

Quick2Pass

OggDS

HeadAC3he 0.23

Installazione:

Tutti i programmi devono essere installati nell'ordine su indicato. Prima di installare la versione di XviD contenuta in quick2pass eliminate dal sistema tutte le vecchie versioni del codec XviD e controllate bene che queste siano state effettivamente eliminate. Infatti se con Quick2pass non dovesse funzionare qualcosa, quasi sicuramente questo sarà dovuto a errori relativi al codec XviD. 

[NDT: Fate MOLTA attenzione al codec che installate con Quick2pass. Attualmente l'unico codec che sul mio pc ha funzionato con quick2pass è quello in bundle. Gli ultimi codec (Umaniacs del 12/09/2002, Nic 14/09/2002, Koepi 04/09/2002) mi hanno dato problemi tali da impedire la codifica. Perciò il mio consiglio è questo: se con il codec che avete non funziona qualcosa, disinstallatelo dal pannello di controllo e installate quello indicato in questa pagina. Attenzione perchè sovrascrivere il codec che già avete potrebbe non essere sufficiente. Siate sicuri di avere installato la vostra versione.]

Ripping e preparazione dei dati:

Come prima cosa, avviate Smartripper (assicuratevi di avere il DVD inserito nel lettore)

Nota: questo programma è illegale in Germania!

Si apre ora una piccola finestra, nella quale viene identificato il DVD. Se questo dovesse generare errori (ma succede assai raramente), provate a vedere l'inizio del dvd con un qualsiasi programma, quindi ripetete l'operazione. 
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Fatto questo, per prima cosa assicuratevi che sia attiva la modalità "Movie": cliccate sul grosso pulsante "Movie" in alto a sinistra della finestra. Nel riquadro a fianco Smartripper dovrebbe già aver aperto il film: osservate se la durata che la voce "angle" scelta dal ripper mostra é uguale a quella del film vero e proprio. Se non è così (ad ogni modo smartripper sbaglia raramente) dovrete scegliere un'altra voce "angle" (ovviamente della durata esatta) o addirittura un diverso file vts_xx. Cliccate ora su "stream processing" e, nella nuova finestra, selezionate "enable stream processing". Qui vedrete tutte le sorgenti relative all'audio, al video e ai sottotitoli, che dovranno essere tutte selezionate. Se non lo sono, selezionatele voi stessi; potete anche scegliere di selezionare solo le lingue e i sottotitoli che realmente vi interessano. Sulla destra di questa finestra spuntate l'opzione "demux to extra file": in questo modo separerete l'audio dal video. Adesso possiamo finalmente cliccare su "start" per avviare il ripping. Dovrete attendere un tempo che può vaiare fra i 10 minuti e un ora, a seconda della velocità del vostro DVD-rom e della bontà del DVD che volete rippare. Se l'operazione dovesse durare di più, assicuratevi di avere attivato il DMA per il DVD rom e l'hard disk. 

Chiudete ora Smartripper e aprite Dvd2Avi: 
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Premete [F3], scegliete il primo Vob file e cliccate su OK:

Vi verrà mostrata la lista dei file VOB, che verranno concatenati in automatico. Assicuratevi che non ci siano errori nella succesisone e premete ancora OK. Andiamo ora nel menù "audio"-->Track Number e selezioniamo "None": per ora non ci occuperemo dell'audio. Se avete un video in formato NTSC (ad esempio importato dagli USA), andate qui. Se invece si tratta di un "normale" filmato in PAL (come quelli che si possono comprare in qualsiasi negozio), continuate pure a leggere. Premete ora [F4] per salvare tutto come un progetto di Dvd2Avi: questa operazione durerà circa 10 minuti. 
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La finestra che vedete sulla sinistra restituisce diverse informazioni sul progetto che si sta salvando (fra cui la durata del processo: campo "remain"). Attenzione: se la risoluzione del vostro schermo è minore o uguale a 800*600, potreste non vedere questa finestra in quanto l'area visualizzato sullo schermo è troppo piccola.

(NdT: appuntatevi il formato del filmato, che vedete nella voce "aspect ratio", verrà utile in seguito)

Quando nel campo "remain" vedrete scritto "finished", il processo sarà finito e potrete chiudere il programma.

Elaborazione dell'audio:

Se volete mantenere l'audio in ac3, leggete qui.

Se invece volete convertire l'audio in mp3 o in OggVorbis, leggete oltre.

 Audio in OggVorbis tramite HeadAC3he (pronuncia Headache ;) 
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Dopo aver avviato HeadAC3he, selezionare nel campo "source file" la sorgente sonora in Ac3, quindi verrà scelto in automaticco, nella finestra sottostante ("destination file"), il nome dell' output. La sorgente Ac3 avrà un valore di delay, che HeadAC3he già conosce, in quanto sia smartripper che Dvd2avi, durante il demuxaggio, lo segnalano all'interno del nome del file Ac3 estratto. Se non dovesse esserci il delay, lo si può sempre aggiungere manualmente. Quindi, nel campo "destination format" selezionare mp3 oppure Ogg, a seconda del formato preferito. Quindi cliccare sul bottone "options".
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Fra le varie opzioni che vedrete nella nuova finestra, focalizzate l'attenzione su quelle che vedete qui a sinistra (sono in basso nella finestra che si sarà appena aperta). Poichè noi vogliamo un sonoro in stereo, clicchiamo su "2ch". Clicchiamo per la seconda volta sul pulsante "options" 

A proposito dei file .ogg:
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In questa casella ci sono le impostazioni fondamentali. Qui vogliamo porre l'accento sui vantaggi di un passaggio al sonoro in ogg. Come potete vedere, al contrario dell'mp3, è sufficiente selezionare esclusivamente la qualità ("quality") rispetto all'originale; il bitrate verrà generato come conseguenza. Se usiamo il vbr ovviamente quello che vedremo sarà il bitrate medio, e sarà semplicemente un valore indicativo (proprio come per l'mp3). In generale possiamo notare che il bitrate reale medio si situa al di sotto del valore che viene qui indicato. Comunque, la scelta sta a voi: potrete optare per un alto bitrate, sapendo che il file generato sarà più pesante, oppure per un basso bitrate, che genera file più piccoli ma di minore qualità. (NdT: in generale possiamo dire che l'ogg ha una resa maggiore dell'mp3 a bassi bitrate, mentre l'mp3 ha una resa migliore ad alti bitrate. In altre parole se siete costretti a mantenere un bitrate basso (diciamo <128k/sec), sarà meglio un sonoro in ogg, se invece potete mantenere un bitrate alto (>128k/sec), la scelta migliore è l'mp3). Alla fine di tutto, nella finestra principale, cliccate su "start" e attendete. 

A proposito dei file .mp3:
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Se avete scelto il sonoro in mp3, le opzioni disponibili saranno quelle che vedrete qui a sinistra. Di default è settato un mp3 in ABR, poichè il settaggio "alt ABR" è quello che da i migliori risultati con la versione del lame inclusa. Ad ogni modo agendo sui settaggi del campo "bitrate" potrete variare il bitrate medio del file. In "channel mode" lasciate "joint stereo". Fatte le vostre scelte, cliccate su "start" nella finestra principale. 

Elaborazione del video:

Aprimo adesso quick2pass e selezioniamo il progetto di dvd2avi cha abbiamo precedentemente salvato

Ora avremo davanti una schermata con un frame del video selezionato; potremo anche scegliere fra due sottofinestre, "Main" e "XviD options", che a sua volta si divide in altre categorie. Iniziamo da "main": 

Osservate ora la finestra che mostra il video. Se il video è deformato verticalmente (la tipica sindrome della "testa ad uovo", per capirci), selezioniamo "PAL 16:9". Se invece non c'è deformazione selezioniamo "PAL 4:3" (ovviamente per i film in NTSC si selezionerà "NTSC 16:9" oppure "NTSC 4:3"). (NdT: come ho detto prima è meglio appuntarsi il formato del film da Dvd2avi: in questo modo è impossibile sbagliare voce in questo campo)

[image: image9.png]o i B

oate M 2 A 112 Max o2

Channel toge: KoY





Qui aumentiamo i valori presenti sino a quando il video non presenta più alcuna banda nera. A questo proposito si noterà che lo sfondo nella finestra del frame video sarà bianco, per favorire il contrasto e il riconoscimento dei bordi neri. 
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Qui si può scegliere la risoluzione desiderata. Ci sono diverse correnti di pensiero riguardo la "giusta" risoluzione da adottare, questa è la soluzione che uso personalmente. Per filmati su un solo cd uso una risoluzione che va da 480*xxx a 512*xxx, per 2 cd mi tengo sempre sui 640*xxx.
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Se avete un DVD NTSC e NON avete selezionato "forced film" dal menù video di dvd2davi, allora dovete spuntare le caselle di "Telecide" e "forced film". Bobotns di UltimateBoard penserà certamente a me, poichè il metodo migliore è senz'altro l' "InverseTelecine" di Avisynth; tuttavia Quick2pass non offre alcuna opzione per editare i file di AviSynt.
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Passiamo ora in "XviD options-->Global". Osservate queste opzioni: scegliete qui la grandezza finale del filmato (incluso l'audio, campo "size") e selezionate il file sonoro che ottenuto con HeadAc3he, oppure direttamente il file Ac3, cliccando su select per selezionare la traccia voluta.
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Diamo adesso un'occhiata a questo valore: indica quanti bit per pixel è possibile destinare, dati la dimensione finale e la risoluzione del filmato. Questo valore dovrebbe attestarsi fra 0.20 e 0.30. Se questo valore scende al di sotto di 0.20 la qualità del filmato ne risentirà, e per migliorare la situazione dovrete diminuire la risoluzione oppure scegliere di inserire il filmato in 2 cd. Se aumentiamo oltre i 0.30 questo valore di certo la qualità non diverrà troppo elevata ;) , ma la grandezza finale del video da noi scelta potrebbe non venire rispettata (il video potrebbe risultare troppo piccolo, e rischiamo di sprecare spazio). In questo caso è consigliabile aumentare la risoluzione. 
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Per assicurarci di aver fatto una buona scelta per quanto riguarda la risoluzione, possiamo ancora fare una prova: il così detto "compression test". A questo proposito clicchiamo il pulsante "compression test"        e attendiamo. Se il valore impostato è 5, viene compresso un frame ogni 5, appunto per verificare la compressibilità del filmato. Alla fine del processo viene mostrato qui [image: image3.png]CompTest [T



 un valore, che dovrebbe situarsi fra i 0.4 e 0.5. Se questo valore è al di sopra o al di sotto di quelli consigliati, valgono le stesse considerazioni fatte per i bits per pixel. Adesso è tutto pronto; passiamo alla configurazione del codec XviD. 
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Andiamo in "XviD options--> global" e osserviamo queste opzioni. Per otenere la massima qualità video il "motion search" deve essere impostato su "6 - Ultra High". Se per voi la velocità è importante e volete inserire il fimato in 2 Cd, potete anche prendere in considerazione l'idea di impostare questo valore su "5 - Very High" (è più veloce di circa il 10%). "Quantization Type H.263" ha la tendenza a sfocare (molto) leggermente i contorni, per questo potrebbe essere preferito per i film su un cd solo. Per un filmato in 2 Cd, impostiamo "Mpeg". "Luminance masking", a mio parere, non apporta grandi vantaggi e anzi può talvolta creare problemi, perciò non spuntiamo la casella. "Enable interlacing" deve essere utiliozzata solo per sorgenti interlacciate (acquisizioni Tv, registrazioni da telecamera): a noi non interessa. 

Chi ha già lavorato con Nandub conosce questi settaggi come DRFs. fondamentalmente si tratta del fattore di compressione massimo e minimo che il codec utilizza per lavorare. Chi ha utilizzato Nandub variava, bene o male, questi settaggi per il codec DivX 3.xx. XviD, a mio parere, li gestisce molto meglio. Qui i valori di 2 e 31 non devono essere cambiati assolutamente. Gli utenti esperti possono ovviamente variare anche questi parametri.
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Andiamo adesso nella finestra "Two pass". Nel campo "I-Frame boost" possiamo decidere quanti bit in pù destinare agli I-frames (=Kframe) rispetto ai P-frames e ai B-frames (=Deltaframes). All'inizio settavo questo valore al massimo possibile (in Nandub con un KF Boost del 20% avevo ottenuto pessimi risultati), però con una valore di 20% XviD sembra funzionare bene. "Min I-Frame Interval" è (come è facile intuire) la minima distanza fra due K-frames. Qui è mostrato un valore pari a 6, può sembrare un buon valore, però io (secondo la tradizione di Nandub) lo setto sempre a 25 (un secondo), per eviiatre un numero troppo elevato di k-frame. Tuttavia, poichè l'autodetect del cambio di scena di Xvid funziona molto bene, mettere qui un valore anche minore di 6 non dovrebbe danneggiare nessuno.

Menù "curve compression": i valori dei bitrate di ogni singolo frame, trovati nel 1pass, messi in sequenza restituiscono una curva. Tramite questa curva tali valori vengono "regolarizzati" (o, meglio, "normalizzati"), assegnando più bit ai frames con il bitrate più basso e meno bit ai frames con bitrate più alto. I valori di default vanno bene. 

Riguardo questa "alt curve" dovrei spiegare molto di più.... magari prossimamente. Passiamo alla sezione "credits".
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In questa sezione possiamo decidere di assegnare meno bitrate ai titoli di coda (e a quelli di testa, se ci sono): poche persone vedono il filmato fino alla fine, e in questo modo c'è più spazio per il resto del filmato. Ovviamente siete totalmente liberi di mantenere una buona qualità anche per i titoli di coda. Spostate la slidebar al fondo della finestra fino all'inizio dei titoli di coda, quindi cliccate sul campo "start frame" di "end credits". Quindi posizionate la slidebar alla fine del filmato e cliccate su "end frame", sempre in "end credits". Ovviamente potete anche fare la stessa operazione per i titoli di testa, ma sono veramente pochi i titoli che presentano lunghi titoli di testa. Quindi selezioniamo "% rate" in "credit mode". A questo punto possiamo selezionare il valore di "rate %". Prendendo come riferimento il bitrate medio del film, questo vaolre indica che percentuale di tale bitrate da destinare ai titoli di testa e di coda. Se il bitrate medio del film è di 960 kbit/sec, e in questo campo selezioniamo il 10%, i titoli di testa e di coda avranno un bitrate di 96 kbit/sec. Per ridurre al minimo l'occupazione dei titoli è possibile selzionare nel campo "rate %" lo 0%. Questo porta ad un bitrate medio pari a zero, che ovviamente non può essere mantenuto; infine con l'opzione "% rate" in credits mode, non serve più selezionare i quantizer.
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Non resta che cliccare su ok, e attendere, attendere, attendere...

In collaborazione con quelli che il pc

